
บทท่ี 2
พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดิีจทัิล
Fundamentals of Digital Technology

ผูช้ว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

Suan Sunandha Rajabhat University

CS

1

รายวชิาวทิยาการคํานวณ (Computational Science) 3(2-2-5) หน่วยกิต 
บรรยายนักศึกษาสาขาวชิาเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา ภาคเรยีนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566
หอ้งบรรยาย 1121 คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสนุันทา
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อาจารยบ์รรยาย
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ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร.ณฐัภัทร แก้วรตันภัทร์
การศึกษา
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• 2549 ปรญิญาตรี วทิยาศาสตรบณัฑิต เกียรตินิยมอันดับ 1 สาขาวชิาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (GPA. 3.66)
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Course Description

DTI1306 วทิยาการคํานวณ (Computational Science)
3(2-2-5) บรรยาย 2 ชม ปฏิบัติ 2 ชม ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชม

วเิคราะห์ เทคนิค วธิกีารขัน้ตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชงิคํานวณ เชงินามธรรม ฝึก
ทักษะในการแก้ปัญหาโดยใชข้ัน้ตอนการแก้ปัญหา การยอ่ยปัญหา การแสดงขัน้ตอน การ
แก้ปัญหา โดยการเขยีน บอกเล่า วาดภาพ หรอืใชส้ญัลักษณ์ ออกแบบและเขยีนโปรแกรม
โดยใชซ้อฟต์แวรห์รอือุปกรณ์ เทคโนโลยเีบื้องต้น เพื่อไปประยุกต์ใชใ้นการแก้ปัญหาใน
ชวีติประจาํวนั ในการตัดสนิใจได้อยา่งมปีระสทิธภิาพและตระหนักถึงการใชง้านสารสนเทศ
อยา่งปลอดภัย พฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทิัล เพื่อการศึกษาที่มกีารบูรณาการกับ
สาขาอ่ืน ๆ อยา่งสรา้งสรรค์และเชื่อมโยงกับชวีติจรงิ

The study analyzed how the process solutions, abstract thinking skills,
computational skills to solve problems by using the steps to solve the
problem of small steps to solve the problem by writing a story or painting
the symbol, designers and programmers using software or technology
introduction, to use the solution on a daily basis, decisions efficiently and
realize the information securely, technological development project.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Computer Programming Language

System Theory

Standard of Flowchart Design
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Computational Thinking

Design Thinking

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Flowgorithm



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 2 พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดิีจทัิล
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Course Outline

• บทท่ี 1 – พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ 
• บทท่ี 2 – พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดิีจทัิล
• บทท่ี 3 – พื้นฐานทางดา้นการรูเ้ท่าทันสื่อและดจิทัิล
• บทท่ี 4 – พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
• บทท่ี 5 – พื้นฐานการโปรแกรมแบบ Block-based ดว้ย Scratch
• บทท่ี 6 – พื้นฐานการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นดว้ย Microbit
• บทท่ี 7 – พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นดว้ย Colab
• บทท่ี 8 – การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีจิทัิลเพื่อการศึกษา
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Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

1. โครงการใดของสหรฐัอเมรกิาท่ีถือได้วา่เปน็จุดเริม่ต้นของ เครอืขา่ยอินเทอรเ์น็ต

A

B

C

DINTRANET

APANET

ARPANET

INTERNETWORK

E World Wide Web
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2. ใครคือบดิาอินเทอรเ์น็ตและ World Wide Web 

A

B

C

DVint Cerf

Robert Taylor

Tim Berners-Lee

Steve Jobs

E Mark Elliot Zuckerberg
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3. ขอ้ใดไมใ่ช ่Shorten URL ท่ีนิยมใช้

A

B

C

Dcutt.ly

shorturl.asia

bit.ly

baidu

E the-qrcode-generator
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4. ขอ้ใดไมใ่ชอ่งค์ประกอบใน System Theory

A

B

C

DInput

Output

Process

Programming

E Feedback
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5. ขอ้ใดไมใ่ชอ่งค์ประกอบใน Information System

A

B

C

DData

Information

Technology

People

E Software

Copyright © All Right Reserved.     14



Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

6. ขอ้ใดไมใ่ชอ่งค์ประกอบใน Computer Technology

A

B

C

DData/Information

Hardware

Electronic

Peopleware

E Software
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7. ขอ้ใดเปน็องค์ประกอบใน Information Technology ท่ีแตกต่างจาก 
Computer Technology

A

B

C

DProcedure

Database

Network

Information

E Data
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8. หากต้องการค้นเฉพาะไฟล์ pdf ขอ้ใดคือคําค้นท่ีมปีระสทิธภิาพท่ีสดุ

A

B

C

filetype:pdf วทิยาการคํานวณ

pdf + เทคโนโลยดิีจทัิล

pdf เทคโนโลยแีละการสื่อสาร
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D ระบบคอมพวิเตอร ์+ PDF

E file: pdf + วทิยาการคอมพวิเตอร์
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9. Generative AI ใดท่ีเน้นการถามและตอบขอ้ความ

A

B

C

DeepDream

DALL-E 2 

Google Search Engine
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D Q&A AI

E Generative Pre-trained Transformer (GPT) 
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10. Generative AI ใดท่ีเน้นการสรรสรา้งภาพท่ีเปน็ของบรษัิท Open AI

A

B

C

DeepDream

DALL-E 2 

Google Search Engine
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D Q&A AI

E Generative Pre-trained Transformer (GPT) 
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Digital Technology

เทคโนโลยดิีจทัิล หมายถึง อุปกรณ์ ระบบ 
และทรพัยากรดิจทิัลที่ชว่ยสรา้ง จดัเก็บ และ
จดัการขอ้มูลเพื่อนํามาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ ซึ่ง
ในปัจจุบนัเทคโนโลยดิีจทิัลมบีทบาทสาํคัญ
ต่อทกุภาคสว่นในสงัคม ทั้งภาคธุรกิจ ภาค
การศึกษา ภาครฐั และภาคประชาชน 
เทคโนโลยดิีจทิัลมหีลากหลายรูปแบบ

• อุปกรณอิ์เล็กทรอนิกส ์เชน่ คอมพวิเตอร ์
(Computer) โทรศัพท์เคลื่อนที่ (Mobile 
Phone) โทรศัพท์สมารท์โฟน 
(Smartphone) แท็บเลต็ (Tablet)

• ระบบเครอืขา่ย เชน่ อินเทอรเ์น็ต 
(Internet) เครอืขา่ยไรส้าย (Wireless)

• เทคโนโลยสีารสนเทศ เชน่ ซอฟต์แวร ์
(Software) ฐานขอ้มูล (Database)

• เทคโนโลยปีัญญาประดิษฐ ์(Artificial 
Intelligence: AI) เชน่ Chatbot หรอื 
ปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง (Generative 
AI)
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ท่ีมาของเทคโนโลยดิีจทัิล

เทคโนโลยดิีจทิัลมทีี่มาจากการพฒันาและการนําเอาความคิดสรา้งสรรค์มาชว่ยในการแก้ไข
ปัญหาและชว่ยเพิม่ประสทิธภิาพในการทํางานต่างๆ
1. การพฒันาด้านเทคโนโลย ีความก้าวหน้าของ

วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยไีดเ้ป็นแรงบนัดาลใจในการ
สรา้งและพฒันาเทคโนโลยดีจิทิัลที่มคีวามสามารถใน
การแก้ไขปัญหาและเพิม่ประสทิธภิาพในการทํางาน
ต่างๆ

2. การเปล่ียนแปลงของโลกและสงัคม การเปลีย่นแปลง
ทางเศรษฐกิจ สงัคม และวฒันธรรมไดท้ําใหเ้กิดความ
จาํเป็นในการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อปรบัตัวและเขา้ถึงขอ้มูลได้
อยา่งมปีระสทิธภิาพ

3. ความต้องการในการเชื่อมโยงและสื่อสาร ความ
ต้องการในการสื่อสารและการเชื่อมโยงกันของบุคคล 
องค์กร และสงัคมทั่วโลกไดก้ระตุ้นใหเ้กิดการพฒันา
เทคโนโลยทีี่ชว่ยใหก้ารสื่อสารและการเชื่อมโยงเป็นไป
อยา่งมปีระสทิธภิาพมากขึ้น

4. การเปล่ียนแปลงของการทํางานและธุรกิจ เทคโนโลยี
ดจิทิัลไดเ้ปลีย่นแปลงวธิกีารทํางานและการดาํเนินธุรกิจ
ที่สามารถทําใหเ้กิดประสทิธภิาพมากขึ้น การใชเ้ทคโนโลยี
เพื่อทํางานและการบรหิารจดัการไดเ้ป็นอยา่งดี

5. ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี การพฒันาทางดา้น
คอมพวิเตอรแ์ละเทคโนโลยดีจิทิัลที่เกิดขึ้นอยา่งรวดเรว็
สง่ผลใหม้เีทคโนโลยใีหม่ๆ  และแนวโน้มการใชเ้ทคโนโลยทีี่
เปลีย่นแปลงตลอดเวลา

เทคโนโลยดีจิทิัลมแีนวโน้มที่จะพฒันาและเปลีย่นแปลงอยา่ง
รวดเรว็ในอนาคต สง่ผลใหเ้กิดนวตักรรมใหม่ๆ  มากมาย ซึ่ง
จะสง่ผลกระทบต่อทกุภาคสว่นในสงัคม จงึเปน็สิง่สาํคัญท่ี
ทกุคนจะต้องมคีวามรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกับเทคโนโลยดิีจทัิล 
เพื่อสามารถปรบัตัวและใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยดิีจทัิลได้
อยา่งมปีระสทิธภิาพ
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การประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยดิีจทัิล

เทคโนโลยดิีจทิัลสามารถนํามาประยุกต์ใชเ้พื่อวตัถปุระสงค์ต่างๆ มากมาย เชน่

1. การสื่อสารและการทํางานรว่มกัน
2. การศึกษาและการค้นควา้
3. ธุรกิจและการตลาด

4. การดแูลสขุภาพ
5. คมนาคมและขนสง่
6. การบนัเทิงและวฒันธรรม
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การประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยดิีจทัิล

ตัวอยา่งการนําเทคโนโลยดิีจทิัลมาใชใ้นชวีติประจาํวนั เชน่

1. การใชอิ้นเทอรเ์น็ตเพื่อค้นหาขอ้มูล 
2. การใชโ้ทรศัพท์มอืถือเพื่อติดต่อสื่อสาร
3. การใชค้อมพวิเตอรเ์พื่อการทํางาน

4. การใชโ้ซเชยีลมเีดียเพื่อเชื่อมต่อกับผู้อ่ืน
5. การใชอี้คอมเมริซ์เพื่อซื้อสนิค้าและบรกิาร
6. การใชแ้อปพลิเคชนัเพื่อการโอนเงินและรบัโอนเงิน
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Digital Skills

Email

Presentation

Instant
Messenging

Creativity

Appointment
or

Meeting

Digital
Business

Card

Calculation

Digital
Portfolio
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Digital Skills

เขยีนอีเมลด้วย 
ChatGPT

PowerPoint
CANVA
LOOM

LINE
WhatsApp

WeChat

ChatGPT 
DALL E2
CANVA
LOOM

Google Calendar

CANVA

QR-Code 
Monkey

Excel
Google Sheets

CANVA

e-Portfolio
TPQI
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Portfolio - Curriculum Vitae: CV
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Portfolio - Curriculum Vitae: CV
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Digital Portfolio - TPQI
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System Theory - ทฤษฎีระบบ

ทฤษฎีระบบ (System Theory) เป็นทฤษฎีที่ศึกษาเก่ียวกับระบบ (System) ซึ่งเป็น
กลุม่ขององค์ประกอบต่างๆ ที่เชื่อมโยงกัน และทํางานรว่มกันเพื่อใหบ้รรลเุป้าหมาย
รว่มกัน ทฤษฎีระบบมพีื้นฐานมาจากแนวคิดที่วา่ระบบต่างๆ มลีกัษณะรว่มกันบางอยา่ง 
ไมว่า่จะเป็นระบบทางธรรมชาติ ระบบทางสงัคม หรอืระบบทางเทคโนโลยี

INPUT PROCESS OUTPUT

FEEDBACK
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System Theory - ทฤษฎีระบบ

ตัวอยา่งการนําทฤษฎีระบบมาใชใ้นการศึกษา
เทคโนโลยดิีจทัิล ได้แก่
• การศึกษาระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์

(Computer Network) โดยใชท้ฤษฎีระบบชว่ยให้
เราเขา้ใจความสมัพนัธข์ององค์ประกอบต่างๆ ใน
ระบบเครอืขา่ย เชน่ คอมพวิเตอร ์ฮบั สวติช ์เสน้ทาง 
เป็นต้น

• การศึกษาระบบสารสนเทศ (Information 
System) โดยใชท้ฤษฎีระบบชว่ยใหเ้ราเขา้ใจ
ความสมัพนัธข์ององค์ประกอบต่างๆ ในระบบ
สารสนเทศ เชน่ ขอ้มูล ฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ผู้ใช ้
เป็นต้น

• การศึกษาระบบปัญญาประดิษฐ ์(Artificial 
Intelligence) โดยใชท้ฤษฎีระบบชว่ยใหเ้ราเขา้ใจ
ความสมัพนัธข์ององค์ประกอบต่างๆ ในระบบ
ปัญญาประดษิฐ ์เชน่ ขอ้มูล อัลกอรทึิม ฮารด์แวร ์
เป็นต้น

ทฤษฎีระบบมบีทบาทสาํคัญในการศึกษาและ
ประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยดีจิทัิล เนื่องจากเทคโนโลยดีจิทัิล
เป็นระบบท่ีซบัซอ้น ประกอบดว้ยองค์ประกอบต่างๆ 
มากมาย เชน่ ฮารด์แวร ์ซอฟต์แวร ์ขอ้มูล ผู้ใช ้เป็นต้น 
การศึกษาเทคโนโลยดีจิทัิลดว้ยทฤษฎีระบบชว่ยใหเ้รา
เขา้ใจความสมัพนัธข์ององค์ประกอบต่างๆ ในระบบ
เทคโนโลยดีจิทัิล และสามารถออกแบบ พฒันา และ
ประยุกต์ใชเ้ทคโนโลยดีจิทัิลไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 
นอกจากนี้ ทฤษฎีระบบยังสามารถนํามาประยุกต์ใช้
เพื่อพัฒนาเทคโนโลยีดิจิทัลใหม่ๆ ตัวอย่างเชน่ การ
พัฒนาระบบอัตโนมัติ (Automation) โดยใชท้ฤษฎี
ระบบชว่ยใหเ้ราออกแบบระบบอัตโนมัติท่ีสามารถ
ทํางานได้อย่างมีประสิทธภิาพและปลอดภัย
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Computer Components - องค์ประกอบของระบบคอมพวิเตอร์

Hardware
ฮารด์แวร์

Software
ซอฟต์แวร์

Peopleware
ผู้ท่ีเก่ียวขอ้ง

Procedures
กระบวนการ

Data & Information
ขอ้มูลและสารสนเทศ
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Information Technology Components - องค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศ

Hardware
ฮารด์แวร์

Software
ซอฟต์แวร์

Peopleware
ผู้ท่ีเก่ียวขอ้ง

Procedures
กระบวนการ

Data & Information
ขอ้มูลและสารสนเทศ

Network
เครอืขา่ย
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Information Technology Components - องค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศ

องค์ประกอบของระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ (IT) 
ประกอบดว้ย 6 องค์ประกอบหลกัๆ ดงัน้ี
1. ฮารด์แวร ์(Hardware) คือ อุปกรณ์ทาง

กายภาพท่ีใชใ้นการสรา้งระบบสารสนเทศ เชน่ 
คอมพวิเตอร ์อุปกรณ์ต่อพว่ง อุปกรณ์
เครอืขา่ย เป็นต้น

2. ซอฟต์แวร ์(Software) คือ ชุดคําสัง่ท่ีใชใ้น
การประมวลผลขอ้มูลและสรา้งผลลพัธท่ี์
ต้องการ เชน่ ระบบปฏิบตัิการ โปรแกรม
ประยุกต์ เป็นต้น

3. ขอ้มูล (Data) คือ สารสนเทศดบิท่ีสามารถ
นํามาประมวลผลเพื่อสรา้งสารสนเทศท่ีมี
ความหมาย เชน่ ตัวเลข ตัวอักษร รูปภาพ เสยีง 
เป็นต้น

4. กระบวนการ (Process) คือ ขัน้ตอนในการ
ประมวลผลขอ้มูลเพื่อสรา้งสารสนเทศท่ี
ต้องการ เชน่ การคัดกรอง การเรยีงลาํดบั 
การประมวลผล การสรุป เป็นต้น

5. บุคลากร (People) คือ ผู้มสีว่นรว่มในระบบ
สารสนเทศ เชน่ นักพฒันาระบบ ผู้ใชร้ะบบ 
เป็นต้น

6. เครอืขา่ย (Network) คือ ระบบท่ีเชื่อมโยง
อุปกรณ์ต่างๆ เขา้ดว้ยกัน เพื่อใหส้ามารถ
สื่อสารและแลกเปลีย่นขอ้มูลกันได ้เชน่ 
อินเทอรเ์น็ต เครอืขา่ยท้องถิ่น เป็นต้น
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Information Technology Components - องค์ประกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศ

นอกจากองค์ประกอบหลกัๆ ขา้งต้นแลว้ ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศยงัมอีงค์ประกอบอ่ืนๆ ท่ี
เกี่ยวขอ้งอีกมากมาย เชน่
1. ความปลอดภัย (Security) เป็นองค์ประกอบท่ีสาํคัญของระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ เน่ืองจาก

ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศมขีอ้มูลสาํคัญมากมายท่ีต้องไดร้บัการปกป้องจากภัยคกุคามต่างๆ 
เชน่ การโจรกรรมขอ้มูล การโจมตีทางไซเบอร ์เป็นต้น

2. การจดัการ (Management) เป็นองค์ประกอบท่ีจาํเป็นสาํหรบัการวางแผน การพฒันา การใช้
งาน และการดแูลรกัษาระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ

3. การเงิน (Finance) เป็นองค์ประกอบท่ีพจิารณาถึงความคุ้มค่าในการลงทนุในระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ

องค์ประกอบต่างๆ เหลา่น้ี ลว้นมคีวามสาํคัญต่อการออกแบบ พฒันา และการใชง้านระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศอยา่งมปีระสทิธภิาพ
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Information System Components - องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ

DATA 
ขอ้มูล

INFORMATION
สารสนเทศ

INPUT
องค์ประกอบนําเขา้

TECHNOLOGY
เทคโนโลยี

OUTPUT
องค์ประกอบผลลัพธ์

PEOPLE/PEOPLEWARE
ผู้เก่ียวขอ้ง

PROCESS/PROCEDURE
กระบวนการ

Ref: https://ecampusontario.pressbooks.pub/informationsystemscdn/chapter/1-3-information-systems-components/
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Internet - อินเทอรเ์น็ต
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Internet - อินเทอรเ์น็ต

อินเทอรเ์น็ตเริม่ต้นขึ้นในปี ค.ศ. 1969 (พ.ศ. 2512) จากโครงการ 
ARPANET (Advanced Research Projects Agency Network) 
ซึ่งเป็นโครงการของสาํนักงานโครงการวจิยัชัน้สงู (ARPA) ของ
กระทรวงกลาโหม ประเทศสหรฐัอเมรกิา โดยมวีตัถปุระสงค์หลกัของ
การสรา้งเครอืขา่ยคือ เพื่อใหค้อมพวิเตอรส์ามารถเชื่อมต่อ และมี
ปฏิสมัพนัธก์ันได้

เครอืขา่ย ARPANET ใชโ้ปรโตคอล TCP/IP (Transmission Control 
Protocol/Internet Protocol) ซึ่งเป็นมาตรฐานสาํหรบัการเชื่อมต่อ
เครอืขา่ยคอมพวิเตอรเ์ขา้ด้วยกัน เครอืขา่ย ARPANET เติบโตอยา่ง
รวดเรว็ และเริม่ขยายไปยงัมหาวทิยาลยัและสถาบนัวจิยัอ่ืนๆ ท่ัวโลก

ในปี ค.ศ. 1983 (พ.ศ. 2526) เครอืขา่ย ARPANET แบง่ออกเป็นสอง
สว่นคือ MILNET (Military Network) ซึ่งเป็นเครอืขา่ยเฉพาะสาํหรบั
กระทรวงกลาโหม และอินเทอรเ์น็ต (Internet) ซึ่งเป็นเครอืขา่ยสาํหรบั
สถาบนัการศึกษาและองค์กรอ่ืนๆ

อินเทอรเ์น็ตเริม่มบีทบาทสาํคัญในสงัคมมากขึ้นในชว่งทศวรรษ 1990 
จากการแพรห่ลายของเทคโนโลยคีอมพวิเตอรส์ว่นบุคคล และการ
พฒันาของเวลิด์ไวด์เวบ็ (World Wide Web) ซึ่งเป็นระบบเครอืขา่ย
แบบไฮเปอรเ์ท็กซท่ี์เชื่อมโยงเอกสารอิเลก็ทรอนิกสเ์ขา้ด้วยกัน

ในชว่งทศวรรษ 2000 อินเทอรเ์น็ตเติบโตอยา่งรวดเรว็ และกลายเป็น
สื่อหลกัในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา ธุรกิจ และบนัเทิง ในปัจจุบนั
อินเทอรเ์น็ตมบีทบาทสาํคัญต่อทกุภาคสว่นในสงัคม และยงัคงพฒันา
และเปลีย่นแปลงอยูต่ลอดเวลา

สาํหรบัในประเทศไทย อินเทอรเ์น็ตเริม่เขา้มามบีทบาทในชว่งทศวรรษ 
1990 จากการเปิดใหบ้รกิารอินเทอรเ์น็ตเชงิพาณิชยค์รัง้แรกในปี ค.ศ. 
1994 (พ.ศ. 2537) ในปัจจุบนัอินเทอรเ์น็ตมกีารใชง้านอยา่งแพรห่ลาย
ในประเทศไทย ท้ังในด้านการศึกษา ธุรกิจ และชวีติประจาํวนั
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Digital Skills - ทักษะดิจทัิล

ทักษะดิจทิัล (Digital Skills) หมายถึง ความรูค้วามเขา้ใจ และความสามารถในการใช้
เทคโนโลยดิีจทิัลอยา่งมปีระสทิธภิาพ ทักษะดิจทิัลสามารถแบง่ออกเป็น 2 ประเภทหลกัๆ 
คือ
ทักษะพื้นฐาน (Basic Skills) ทักษะพื้นฐานดา้น
ดจิทิัลที่ทกุคนควรม ีไดแ้ก่
• การใชอุ้ปกรณ์ดจิทิัล เชน่ คอมพวิเตอร ์

โทรศัพท์มอืถือ แท็บเล็ต
• การใชง้านอินเทอรเ์น็ต เชน่ การค้นหาขอ้มูล การ

ติดต่อสื่อสาร การซื้อสนิค้าและบรกิาร
• การใชง้านโปรแกรมพื้นฐาน เชน่ Microsoft 

Office, Google Suite

ทักษะเชงิประยุกต์ (Applied Skills) ทักษะดจิทิัลที่สามารถนํา
ประยุกต์ใชใ้นการทํางานหรอืชวีติประจาํวนัได ้เชน่
• ทักษะดา้นการสื่อสารและการทํางานรว่มกัน (Communication 

and Collaboration Skills) เชน่ การใชอี้เมล การประชุมทาง
วดิโีอ การสรา้งงานนําเสนอ

• ทักษะดา้นความคิดสรา้งสรรค์และนวตักรรม (Creativity and 
Innovation Skills) เชน่ การใชเ้ครื่องมอืดจิทิัลในการ
สรา้งสรรค์ผลงานใหม่ๆ

• ทักษะดา้นการวเิคราะหแ์ละแก้ปัญหา (Analysis and 
Problem-Solving Skills) เชน่ การใชเ้ครื่องมอืดจิทิัลในการ
รวบรวมและวเิคราะหข์อ้มูล

• ทักษะดา้นความปลอดภัยทางไซเบอร ์(Cybersecurity Skills) 
เชน่ การป้องกันตนเองจากภัยคกุคามทางไซเบอร์
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Search Engine - จกัรกลค้นหา

Search Engine คือ โปรแกรมค้นหาขอ้มูลขา่วสารบนเครอืขา่ยอินเทอรเ์น็ต ทําหน้าที่
ค้นหาขอ้มูลตามคําค้นหาของผู้ใชง้าน โดย Search Engine จะรวบรวมข้อมูลมาจาก
เว็บไซต์ต่างๆ บนอินเทอรเ์น็ต และจัดเรยีงข้อมูลเหล่าน้ันตามลําดับความเก่ียวข้อง โดย
พิจารณาจากปัจจัยต่างๆ เชน่ เน้ือหาของเว็บไซต์ โครงสรา้งของเว็บไซต์ และความนิยม
ของเว็บไซต์
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Google Search Engine

หากต้องการค้นรูปภาพ กล้วย สีม่วง เท่าน้ัน ค้นยังไง?
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Google Search Engine

หากต้องการค้น Google เฉพาะไฟล์ประเภท pdf เท่าน้ัน ค้นยังไง?
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Google Search Engine

หากต้องการค้น Google เฉพาะไฟล์ประเภท MS-Word เท่าน้ัน ค้นยังไง?
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Google Search Engine

หากต้องการค้น Google เฉพาะไฟล์ประเภท MS-PowerPoint เท่าน้ัน ค้นยังไง?



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 2 พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดิีจทัิล
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Google Search Engine

หากต้องการค้น Google เฉพาะไฟล์ประเภท MS-Excel เท่าน้ัน ค้นยังไง?
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QR Code - Quick Response Code 

QR Code หรอื Quick Response Code คือ บารโ์ค้ด 
2 มติิ ที่สามารถเก็บขอ้มูลไดม้ากกวา่บารโ์ค้ดแบบเดมิ โดย 
QR Code แต่ละอันสามารถเก็บขอ้มูลไดส้งูสดุ 4,296 
ตัวอักษร ขอ้มูลที่สามารถเก็บไวใ้น QR Code ได ้เชน่

• URL ของเวบ็ไซต์
• ขอ้มูลติดต่อ
• ขอ้มูลผลติภัณฑ์
• ขอ้มูลโปรโมชัน่
• ขอ้มูลแผนที่

QR Code ถกูคิดค้นขึ้นโดย Masahiro Hara วศิวกร
ชาวญี่ปุ่นในป ีค.ศ. 1994 เดมิที QR Code ถกูออกแบบ
มาเพื่อใชใ้นอุตสาหกรรมยานยนต์ แต่ต่อมาไดถ้กูนําไปใชกั้น
อยา่งแพรห่ลายในหลากหลายวงการ เชน่ ธุรกิจ การศึกษา 
การแพทย ์การท่องเที่ยว

ประโยชน์ของ QR Code เชน่
• ชว่ยใหผู้้ใชส้ามารถเขา้ถึงขอ้มูลต่างๆ ไดอ้ยา่ง
สะดวกและรวดเรว็

• ชว่ยลดต้นทนุในการพมิพข์อ้มูล
• เพิม่ประสทิธภิาพในการทํางาน
• เพิม่ชอ่งทางการเขา้ถึงลกูค้า

การนํา QR Code ไปประยุกต์ใช ้เชน่
• การโฆษณาและประชาสมัพนัธ์
• การชาํระเงิน
• การลงทะเบยีน
• การติดตามสนิค้า
• การเก็บขอ้มูล
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QR Code - Quick Response Code 

ขัน้ตอนการสรา้ง QR Code โดยใชเ้ครื่องมอืออนไลน์ มดัีงน้ี
1. เลอืกเครื่องมอืออนไลน์ที่คณุต้องการใช้

เชน่
https://www.the-qrcode-generator.com/
https://www.qrcode-monkey.com/

2. ป้อนในขอ้มูลที่ต้องการเก็บไวใ้น QR Code
3. เลอืกขนาดและสขีอง QR Code
4. ดาวน์โหลด QR Code
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Shorten URL

Shorten URL หรอื URL Shortener คือ 
บรกิารยอ่ URL (Uniform Resource 
Locator) ซึ่งเป็นท่ีอยูข่องหน้าเวบ็บน
อินเทอรเ์น็ต 

โดย URL ปกติจะมคีวามยาวมาก บางครัง้อาจ
ยาวจนไมส่ามารถจดจาํไดง่้าย หรอือาจยาวจนไม่
สามารถแชรบ์นแพลตฟอรม์โซเชยีลมเีดยีได ้
บรกิารยอ่ URL จงึเขา้มาชว่ยแก้ปัญหานี้ โดยทํา
การยอ่ URL ยาวๆ ใหส้ัน้ลงเหลอืเพยีงไมก่ี่
ตัวอักษร ทําใหจ้ดจาํไดง่้าย และสามารถแชรบ์น
แพลตฟอรม์โซเชยีลมเีดยีไดอ้ยา่งสะดวก

วธิกีารทํางานของบรกิารยอ่ URL คือ บรกิารจะ
สรา้ง URL ใหมข่ึ้นมาแทน URL เดิม โดย URL 
ใหมจ่ะมคีวามยาวสัน้ลง ผูใ้ชส้ามารถคลิกท่ี URL 
ใหมเ่พื่อไปยงัหน้าเวบ็ปลายทางได้

ประโยชน์ของบรกิารยอ่ URL มดีงันี้
1. ทําให ้URL สัน้ลง จดจาํไดง่้าย และสามารถแชร์

บนแพลตฟอรม์โซเชยีลมเีดยีไดอ้ยา่งสะดวก
2. ชว่ยประหยดัพื้นท่ีในการพมิพห์รอืเขยีน URL
3. ชว่ยป้องกันการคัดลอก URL ไปใชง้านโดยไมไ่ด้

รบัอนุญาต
4. ชว่ยติดตามจาํนวนคลกิของ URL
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Shorten URL

https://bitly.com/

https://cutt.ly/

https://shorturl.asia/

https://www.the-qrcode-generator.com/
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ABCD Technology – เทคโนโลยกีลุ่ม ABCD

4 เทคโนโลยหีลกัที่ขบัเคลื่อนโลกยุคดิจทิัล 
ได้แก่ 
1. AI (ปัญญาประดิษฐ์), 
2. Blockchain (บล็อกเชน หรอื เทคโนโลยี

บัญชเีชงิกระจาย), 
3. Cloud Computing (ระบบประมวลผล

แบบคลาวด์), และ 
4. Big Data Analytics (การวิเคราะห์

ข้อมูลขนาดใหญ่)

AI

Blockcahin

Cloud 
Computing

Big 

Data
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ABCD Technology – เทคโนโลยกีลุ่ม ABCD

เทคโนโลยเีหลา่นี้ถกูผสมผสานและต่อยอดไปใชใ้นแทบทกุ
เทคโนโลยใีหม ่เชน่ Machine Learning, 
Cryptocurrency, Automation, Internet, 
Cybersecurity
AI: เครื่องจกัรเลยีนแบบการเรยีนรู ้คิด และทํางานของ
มนุษย์
Blockchain: เทคโนโลยฐีานขอ้มูลแบบกระจายศูนย ์พบ
เหน็ไดใ้น Cryptocurrency, บญัชธีนาคาร, ประวตัิผู้ป่วย, 
ประวตัิอาหารและยา, ประวตัิผลการศึกษา
Cloud Computing: บรกิารไอทีตามความต้องการ ชว่ย
ลดต้นทนุ เพิม่ความสะดวก
Data Analytics: การวเิคราะหข์อ้มูลจาํนวนมากเพื่อ
สรา้งความเขา้ใจและกําหนดนโยบาย

AI

Blockcahin

Cloud 
Computing

Big 

Data
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Generative AI - ปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง

Generative AI หรอืปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง คือ ปัญญาประดิษฐป์ระเภทหน่ึงที่
สามารถสรา้งเน้ือหาใหมไ่ด้ เชน่ รูปภาพ เสยีง เพลง วดีิโอ ขอ้ความ โดยใชก้ารเรยีนรูเ้ชงิลกึ 
(Deep Learning) เพื่อสรา้งรูปแบบใหมจ่ากขอ้มูลที่มอียู ่โดยไมจ่าํเป็นต้องมมีนุษยเ์ขา้มา
ชว่ย
Generative AI ท่ีโดดเด่นและนิยมใช้
1. https://chat.openai.com/
2. https://bard.google.com/
3. Midjourney (สรา้งภาพ)
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Generative AI - ปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง

Generative AI หรอืปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง มคีวามสาํคัญต่อชวีติประจาํวนัของเรา
ในหลายด้าน เชน่
1. ด้านงานสรา้งสรรค์ Generative AI สามารถนํามาใชใ้นการสรา้งสรรค์ผลงานศิลปะ

รูปแบบใหม ่เชน่ รูปภาพ ดนตร ีภาพยนตร ์ฯลฯ ซึ่งชว่ยใหศิ้ลปินสามารถสรา้งสรรค์
ผลงานได้รวดเรว็และง่ายขึ้น นอกจากน้ียงัสามารถนํามาใชใ้นการผลติสื่อโฆษณาและ
ประชาสมัพนัธใ์หม่ๆ  อีกด้วย 

2. ด้านการศึกษา Generative AI สามารถนํามาใชใ้นการสรา้งแบบจาํลองการเรยีนรู้
เสมอืนจรงิ (Virtual Learning Environments) ซึ่งชว่ยใหนั้กเรยีนสามารถเรยีนรูใ้น
สภาพแวดลอ้มที่สมจรงิและมสีว่นรว่มมากขึ้น นอกจากน้ียงัสามารถนํามาใชใ้นการ
สรา้งแบบฝึกหดัและแบบทดสอบที่ปรบัใหเ้หมาะกับแต่ละบุคคลได้
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Generative AI - ปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง

Generative AI หรอืปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง มคีวามสาํคัญต่อชวีติประจาํวนัของเรา
ในหลายด้าน เชน่
3. ด้านธุรกิจ Generative AI สามารถนํามาใชใ้นการปรบัปรุงประสทิธภิาพการ

ดําเนินงานของธุรกิจ เชน่ การสรา้งแบบจาํลองราคา การวเิคราะหข์อ้มูลลกูค้า ฯลฯ 
นอกจากน้ียงัสามารถนํามาใชใ้นการพฒันาผลติภัณฑ์และบรกิารใหม่ๆ  อีกด้วย

4. ด้านการแพทย ์Generative AI สามารถนํามาใชใ้นการวนิิจฉัยโรค พฒันายารกัษาโรค 
และออกแบบการรกัษาใหม่ๆ  นอกจากน้ียงัสามารถใชเ้พื่อชว่ยในการวจิยัทางการแพทย์
ได้อีกด้วย 
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Generative AI - ปัญญาประดิษฐส์รรสรา้ง

Generative AI ท่ีโดดเด่นในปัจจุบนัมมีากมายหลายประเภท ขึ้นอยูกั่บลักษณะของเน้ือหาท่ีต้องการสรา้ง ได้แก่

• Generative Adversarial Networks (GANs) เป็นเทคนิค Generative AI ท่ีได้รบัความนิยมมากท่ีสดุในปัจจุบนั โดยใชอ้ัลกอรทึิมสองตัวแขง่ขนั
กันเพื่อสรา้งเน้ือหาใหม ่โดยอัลกอรทึิมตัวหน่ึงจะสรา้งเน้ือหาขึ้นมา และอีกตัวหน่ึงจะตรวจสอบวา่เน้ือหาน้ันมคีณุภาพหรอืไม ่หากเน้ือหาน้ันมคีณุภาพดี 
อัลกอรทึิมตัวสรา้งจะเรยีนรูจ้ากผลลัพธข์องอัลกอรทึิมตัวตรวจสอบ เพื่อปรบัปรุงคณุภาพของเน้ือหาท่ีสรา้งขึ้นในอนาคต

• Transformers เป็นเทคนิค Generative AI ท่ีมปีระสทิธภิาพสงู สามารถใชใ้นการสรา้งเน้ือหาท่ีหลากหลาย เชน่ ขอ้ความ เสยีง วดีิโอ ฯลฯ 
Transformer ทํางานโดยการเรยีนรูค้วามสมัพนัธร์ะหวา่งคําในขอ้ความหรอืระหวา่งเฟรมในวดีิโอ

• Generative Pre-trained Transformer (GPT) เป็นโมเดล Generative AI ท่ีพฒันาโดย OpenAI GPT เป็นโมเดลท่ีมปีระสทิธภิาพสงู สามารถ
นํามาใชใ้นการสรา้งสรรค์เน้ือหาท่ีหลากหลาย เชน่ ขอ้ความ บทกว ีโค้ด ฯลฯ

• DALL-E 2 เป็นโมเดล Generative AI ท่ีพฒันาโดย OpenAI DALL-E 2 สามารถแปลงขอ้ความเป็นภาพได้อยา่งสมจรงิ สามารถนํามาใชใ้นการ
สรา้งสรรค์ภาพประกอบ การออกแบบกราฟกิ ฯลฯ

• DeepDream เป็นโมเดล Generative AI ท่ีพฒันาโดย Google DeepDream สามารถเปล่ียนภาพธรรมดาใหก้ลายเป็นภาพท่ีมลีวดลายและสสีนั
แปลกตา DeepDream มกัถกูนําไปใชเ้พื่อสรา้งภาพศิลปะ

• StyleGAN เป็นโมเดล Generative AI ท่ีพฒันาโดย Nvidia StyleGAN สามารถสรา้งภาพใบหน้าท่ีมสีไตล์แตกต่างกันไป StyleGAN มกัถกูนําไปใช้
เพื่อสรา้งภาพบุคคลเสมอืนจรงิ
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Generative AI – Prompt Engineering

Prompt Engineering คือ กระบวนการออกแบบและกําหนดขอ้ความแจง้ (prompt) 
ใหกั้บโมเดลปัญญาประดิษฐ ์(AI) แบบกําเนิด (generative AI) เพื่อใหโ้มเดลสามารถ
ทํางานได้ตามที่ต้องการ
Prompt (ขอ้ความแจง้) เป็นขอ้ความที่อธบิายงานหรอืเป้าหมายที่โมเดลต้องการทํางาน 
ขอ้ความแจง้ที่ดีจะชว่ยใหโ้มเดลสามารถสรา้งเน้ือหาที่มคีณุภาพและตรงตามความต้องการ
ได้
Prompt Engineering มคีวามสาํคัญสาํหรบัการพฒันาโมเดล AI แบบกําเนิด เน่ืองจาก
โมเดลเหลา่น้ีมกัมขีนาดใหญ่และซบัซอ้น จงึจาํเป็นต้องใชข้อ้ความแจง้ที่ชดัเจนและเขา้ใจ
ง่าย เพื่อใหโ้มเดลสามารถทํางานได้อยา่งมปีระสทิธภิาพ
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Generative AI – Prompt Engineering

ตัวอยา่งของ Prompt Engineering เชน่
• การใหคํ้าจาํกัดความของงาน ขอ้ความแจง้ควรใหค้ําจาํกัดความของงานหรอืเป้าหมายที่
โมเดลต้องการทํางานอยา่งชดัเจน เชน่ "เขยีนบทกวเีก่ียวกับความรกั" หรอื "วาดภาพ
ทิวทัศน"์
• การกําหนดขอบเขตของงาน ขอ้ความแจง้ควรกําหนดขอบเขตของงานหรอืเป้าหมายที่
โมเดลต้องการทํางาน เชน่ "บทกวคีวรมคีวามยาวไมเ่กิน 100 คํา" หรอื "ภาพทิวทัศน์
ควรมอีงค์ประกอบต่างๆ เชน่ ต้นไม ้ภเูขา และแมน่ํ้า"
• การใหคํ้าแนะนําเพิม่เติม ขอ้ความแจง้สามารถใหค้ําแนะนําเพิม่เติมแก่โมเดลได้ เชน่ "บท
กวคีวรใชภ้าษาท่ีไพเราะ" หรอื "ภาพทิวทัศน์ควรมอีารมณท่ี์สดใส"
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Generative AI – Prompt Engineering

ตัวอยา่งการใชเ้พื่อการสรุปความ

สรุปเน้ือหาต่อไปน้ี
[ขอ้ความ เน้ือหา]
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ตัวอยา่งการใชเ้พื่อการสรุปความ



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 2 พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดิีจทัิล
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Generative AI – Prompt Engineering

ตัวอยา่งการใชเ้พื่อการสรุปความ
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Generative AI – Prompt Engineering

ตัวอยา่งการใชเ้พื่อการประมวลผล
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Generative AI – Prompt Engineering

ตัวอยา่งการใชเ้พื่อการเขยีนโค้ด
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Assignment 1 (2 คะแนน)

1. อธบิายวา่ ChatGPT คืออะไร
2. อธบิายวา่ Google Bard คืออะไร
3. เปรยีบเทียบจุดเด่น และจุดด้อย ระหวา่ง ChatGPT กับ Google Bard



Post-test
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Computer Programming and 
Developing Applications for Education
Asst.Prof.Dr.Nutthapat Kaewrattanapat

1. โครงการใดของสหรฐัอเมรกิาท่ีถือได้วา่เปน็จุดเริม่ต้นของ เครอืขา่ยอินเทอรเ์น็ต

A

B

C

DINTRANET

APANET

ARPANET

INTERNETWORK

E World Wide Web
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2. ใครคือบดิาอินเทอรเ์น็ตและ World Wide Web 

A

B

C

DVint Cerf

Robert Taylor

Tim Berners-Lee

Steve Jobs

E Mark Elliot Zuckerberg
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3. ขอ้ใดไมใ่ช ่Shorten URL ท่ีนิยมใช้

A

B

C

Dcutt.ly

shorturl.asia

bit.ly

baidu

E the-qrcode-generator
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4. ขอ้ใดไมใ่ชอ่งค์ประกอบใน System Theory

A

B

C

DInput

Output

Process

Programming

E Feedback
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5. ขอ้ใดไมใ่ชอ่งค์ประกอบใน Information System

A

B

C

DData

Information

Technology

People

E Software
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6. ขอ้ใดไมใ่ชอ่งค์ประกอบใน Computer Technology

A

B

C

DData/Information

Hardware

Electronic

Peopleware

E Software
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7. ขอ้ใดเปน็องค์ประกอบใน Information Technology ท่ีแตกต่างจาก 
Computer Technology

A

B

C

DProcedure

Database

Network

Information

E Data
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8. หากต้องการค้นเฉพาะไฟล์ pdf ขอ้ใดคือคําค้นท่ีมปีระสทิธภิาพท่ีสดุ

A

B

C

filetype:pdf วทิยาการคํานวณ

pdf + เทคโนโลยดิีจทัิล

pdf เทคโนโลยแีละการสื่อสาร
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D ระบบคอมพวิเตอร ์+ PDF

E file: pdf + วทิยาการคอมพวิเตอร์
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9. Generative AI ใดท่ีเน้นการถามและตอบขอ้ความ

A

B

C

DeepDream

DALL-E 2 

Google Search Engine

Copyright © All Right Reserved.     74

D Q&A AI

E Generative Pre-trained Transformer (GPT) 
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10. Generative AI ใดท่ีเน้นการสรรสรา้งภาพท่ีเปน็ของบรษัิท Open AI

A

B

C

DeepDream

DALL-E 2 

Google Search Engine
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D Q&A AI

E Generative Pre-trained Transformer (GPT) 


